V\/i+aj W grze Tower Tadles - grze j@zykowej z T-Bohateramil

Zahim rozpoczhiesz swojq pierwszg opowiese, pozna| wyjq+l<owq ekipe,
ktora bedzie Ci towarzyszyé w jezykowe| przygodzie.
To hie sa zwyldfe postacie - to T-Bohaterowie, strazhicy magi stow,
mistrzowie jezyka angielskiego i Twoi sprytni Przewodnicy po $wiecie
histor-il

W The Tower chodzi o jedno: odwazyé sie mowié po analelsku!
Tworzysz historie, wymyslasz zdanio, opowiadasz po swolemu - z
pomocaq symlooli, obrazkow i wyjatkowych Pr'zewodnikéw.
Pozha| T-Bohaterow, ktorzy pomogg Ci odkrye, ze jezyk to Przyaocla
peina magii, smiechu i wolnosci.



POINA] /A BOHATEROW

© Lexi - sowa z okularami
Moc: ciekawostki jezykowe, etymologia, idiomy
7 ,Czy wiesz, ze stowo window pochodzi od... wiatru? Stowa maja historie - a ja je wszystkie
znam!”
Lexi wie wszystko o pochodzeniu stow i ich ukrytym znaczeniu. Gdy cos wydaje sie
niezrozumiate - po prostu zapytaj ja!
7¥ Rizz - kameleon do zadan specjalnych
Moc: slang, idiomy, trendy jezykowe
{174 ,Hej! Masz chwilke? Zaraz cie wtajemnicze w turbo fajne wyrazenie. Bedzie sztos.”
Rizz to ekspert od jezyka internetu i mfodziezowego slangu. Jego historie s3 jak memy -
zabawne, zywe i wciggajace!
Tinka — wrozka z otowkiem
Moc: wspieranie, oswajanie btedow, wiara w postepy
/" Nie musisz by¢ idealny. Wazne, ze probujesz. Kazdy btad to jedno zaklecie blizej celu!”
Tinka pomoze Ci sie nie ba¢ mowic. Bo kazdy krok - nawet z potknieciem - to krok w dobra
strone.
£2 Grammix — robot-metodyk
Moc: gramatyczne triki i jezykowa logika
,Czas przeszty? Prosty! A moze futurystyczna przysztosc? Kliknij tu - ttumacze!”
Z Grammixem gramatyka to nie potwor - to tamigtowka! A on zna kazdy kod i kazda sztuczke.
¥ Echo - nietoperz z mikrofonem
Moc: wymowa, mowienie na gtos, rytm i emocje
#* ,Nie musisz byc gtosno. Wystarczy, ze bedziesz soba. A ja pomoge to powiedziec.”
Echo pokaze Ci, ze jezyk to nie tylko stowa - to brzmienie, rytm i odwaga, by wyrazic siebie.
& A teraz... czas na gre!

Te postacie beda Ci towarzyszy¢ w zabawie z jezykiem. Nie oceniaja, nie poprawiajg - tylko
wspieraja i pomagaja odkrywac, ze angielski moze byc¢ przygoda petng smiechu, kreatywnosci i
wspolnych historii.

Let the storytelling begin! -
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Przygotowanie gry

1.Wydrukuj szablony kostek.
2.Wytnij wzdtuz zewnetrznych linii.

3.Zagnij skrzydetka. -
4.5Klej. ANGIELSKIE OPOWIESCI

5.Gotowe!

Wersja podstawowa

Zasady:

1.Kazdy gracz losuje symbole/obrazki (ze wszystkich lub czesci kostek w zaleznosci od poziomu trudnosci).

2.Zadanie: utozy¢ krotka opowiesc po angielsku, w ktérej pojawia sie te elementy-
© Poczatkujacy moga mowic pojedyncze zdania typu: “There is a cat! It is flying. The moon is big.”
o Bardziej zaawansowani - opowies¢ z fabuta.

3.Warianty gry:
© Wspolna historia - kazdy dodaje 1 zdanie na zmiane.
© Tlumaczenie historii - jedna osoba mowi po polsku, inna ttumaczy na angielski.
© Zamiana stéw na rysunki - mtodsze dzieci moga rysowac, a rodzic opisuje po angielsku.

Dlaczego ta gra dziata:

* Naturalne oswajanie sie z jezykiem przez emocje i wyobraznie

* Zero oceniania, maksimum smiechu i wspotpracy

* Dostosowuje sie do poziomu kazdego uczestnika

* Uczy nie tylko stéwek, ale tez struktur i logicznego budowania zdan

Wersja uproszczona

Zasady: N

1.Kazdy gracz losuje symbole /obrazki (ze wszystkich lub czesci kostek w zaleznosci od poziomu trudnosci).
2.Dziecko tworzy historie po angielsku - dowolnie prosto!
3.Rodzic zadaje pytania po polsku i pomaga kierowac historia:
4. Przyktadowe pytania:
o, Cotoza obrazek?”

,Co on robi?”
,Gdzie to sie dzieje?”
,A co wydarzyto sie dalej?”
,Sprobuj powiedzie¢ to po angielsku”
,Jak powiedzie¢ kot po angielsku?” (jesli nie wiecie — sprawdzcie razem)

5.Rodzic moze poprosic¢ dziecko o przettumaczenie historii na polski - to buduje wzajemne zrozumienie i

zaangazowanie.

Dodatkowe pomoce dla rodzicow:

* Korzystajcie z darmowego ttumacza (np. Google) lub stownika online (Diki.pl) - razem!

¢ Wydrukuj minisciage stéwek (np. zwierzeta, czynnosci, miejsca) i miej ja przy grze.

¢ Jesli dziecko uzywa aplikacji (np. Duolingo) - niech pokaze rodzicowi, czego sie nauczyto.
Co daje ta wersja?

* Rodzic nie musi znac angielskiego - wystarczy chec uczestnictwa

* Buduje wiezZ i poczucie wspdlnego celu

* Pokazuje dziecku, ze nauka jezyka nie dzieli, ale taczy

* Zwieksza motywacje dziecka, bo staje sie "ekspertem"

O O O O O
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TOWER TALES
ANGIELSKIE OPOWIESCI

Oto pieciu wspaniatych bohaterdw! Czy widzisz puste miejsce? To przestrzeri na Twojego wtasnego cztonka ekipy!
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Thel Tower

3= (JdwiedZ nas na Fb po wiecej darmowych materiatow do nauki jezvka

st angielskiego i spotkaj sie ponownie z naszymi T-Bohateramil )
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Cut along the outside.
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Cut along the outside.
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https:/ /www facebook com/thetower.edu

centrumthetower@gmail.com
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